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a spolupracovnicim, bez jejichZz pomoci, rad a podpory by tato vystava nikdy
nevznikla.

Tato vystava vznikla za podpory ¢lenek a ¢len Kunsthalle Praha.
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Etymologies, 2022, s laskavym svolenim autorU

Vystava Strange Attractions (Zvlastni pfitaz-
livosti) londynského uméleckého kolektivu
United Visual Artists (UVA) zkouma vztahy
mezi uménim, védou a technologii v dnesni
digitalni dobé. Tyto tfi oblasti se vzajemné
ovlivAiuji a spolec¢né vytvareji zdroj pozna-
ni, ktery formuje nase chapani svéta i nas
samotnych.

Ustfednim tématem je zde teorie chaosu.
UVA ji vyuzivaji jako ramec pro zkoumani na-
hody a vzniku vzorc ve zdanlivé chaotickych
systémech. Toto téma souvisi s otazkami

0 povaze reality vdobé umélé inteligence,
big data a strojového uceni. Vybizi nas k za-
mySleni nad naSim vztahem k technologiim
v dobé zahlceni informacemi.

Tvlréi postupy UVA odréZi jeden ze sou-
¢asnych uméleckych proudl - snahu
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vizualizovat a zpfistupnit slozité védecké
koncepty Siroké verejnosti. Jejich spojenim
se oteviraji nové moznosti tvlréiho vyjadreni
a objevovani neznamych oblasti.

Strange Attractor, horizontalni dvojité
kyvadlo doplnéné projektory osvétlujicimi
stény galerie, tvofi stfedobod expozice. Po-
hyby kyvadla jsou v realném Case prevadény
na data, jeZ kontroluji dynamické projekce
propojujici fyzickou a digitalni realitu. Tato
syntéza fadu a chaosu hladce pfechazi od
hmatatelného k nehmotnému, viditelného

k neviditelnému a nabizi zazZitek, ktery se
odviji v ¢ase a pohybu. Dila Present Shock,
Etymologies a Serendipity dale rozvijeji
témata rfadu a chaosu na urovnich jazy-

ka, spolec¢enskych a ekonomickych jevu

i Casoprostorovych teorii.

Present Shock, 2022-2023, s laskavym svolenim autoru

United Visual Artists (UVA) je londynskeé stu-
dio zaloZzené v roce 2003 britskym umélcem
Mattem Clarkem. Rozmanité dilo UVA inte-
gruje nové technologie s tradi¢nimi médii,
jako jsou sochy, performance a site-specific
instalace. UVA cerpaji ze zdroju od staro-
vékeé filozofie po teoretickou védu, zkoumaji
kulturni ramce a pfirodni jevy, které utvareji
nase poznani, a vytvareji nastroje, které
manipuluji s nadim vnimanim a odhaluji
relativitu nasich zkusenosti. SpiSe nez jako
hmotné predméty je Iépe chapat dila UVA
jako udalosti v Case, tvorené svétlem, zvu-
kem a pohybem.

Aw! Lab je prostfedim pro prezentaci
experimentalnich imerzivnich projek-

t0 a uméni digitalniho véku v Kunsthalle
Praha v Galerii 3. Prostor, €as, zvuk a svétlo
jsou zakladnimi parametry, které definuji

tuto vystavni laboratof. V ramci programu
Aw! Lab si Kunsthalle Praha klade za cil
prezentovat riizné oblasti digitalniho obrazu
a zvukové produkce a hostit umélecké
intervence, které zkoumaji interdisciplinarni
pohledy na technologie v kontextu soucas-
ného déni.
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