JAKA JE KRASA, KTEROU HLEDAME?

LUNCHMEAT STUDIO V NOVE VYSTAVE V KUNSTHALLE
PRAHA ZKOUMA KRASU A MELANCHOLII ZAPOMENUTYCH
INDUSTRIALNICH KATEDRAL

PRAHA (16/10 2023) — Kunsthalle Praha verejnosti odhaluje audiovizualni
instalaci s melancholickym nazvem The Grief of Misfit Cathedrals (v ¢es-
tiné Zal nechténych katedral). Imerzivni filmové dilo o patnacti minutéach

v podani uméleckého uskupeni Lunchmeat Studio formalné stavi na ohro-
mujicim vicekanalovém zvuku a technicky preciznich 3D skenech opusté-
nych pramyslovych objektl v ruinach byvalych zelezarskych huti

v Kladné a prazském Veleslaviné. Navstévnictvo galerie, resp. jejiho expe-
rimentalniho prostoru Aw! Lab, vrstevnaté dilo zaujme vizualné a zvukové
pusobivou exkurzi do monumentalnich, ovSem tézce pristupnych mist, jez
nenavratné zanikaji. Vystava se diky svému provedeni radi mezi nejroz-
sahlejsi autorské imerzivni vystavy v Ceské republice, které funguji na
principu multi—channel. Svou premiéru si odbyla na Signal Festivalu 2023,
v Kunsthalle Praha bude ovSem k vidéni az do 14. ledna 2024.

Tiskova zprava k vystavé:

Lunchmeat Studio
The Grief of Misfit Cathedrals
12/10 2023—14/1 2024

Kunsthalle Praha, Galerie 3
Kuratorka: lva Polaneck& (Kunsthalle Praha, Aw! Lab)

‘Aw! Lab je svobodny a bezpecny prostor, skoro aZ laborator, ktera nam umoz-
riuje zkouset nové formy umeéni, zjistovat jejich vystavni potencial a silu pfezit
ve sveté vytvarného uméni. Pravé proto jsem oslovila Jakuba PeSka a celé
Lunchmeat Studio, jehoz je soucasti. Jejich projekty totiz ¢asto maji velmi silny
presah do vytvarného umeni, ale také do soucasné hudby nebo do audiovizual-
niho experimentu. Chtéla jsem spole¢né s nimi vytvorit hodnotny projekt, ktery
bude fungovat v galerijnim prostfedi Kunsthalle a bude tu k vidéni delsi dobu,”
pfiblizuje svij zamér kuratorka vystavy lva Polanecka, jez instalaci popisuje v
intencich transcendentalniho hudebné-vizualniho zazitku.
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Plivab pomijivosti

Lunchmeat Studio, kolektiv nezavislych umélkyr a umélcu, ktery se zabyva
novymi technologiemi v uméni. Jiz &trnact let pofada uspésny Lunchmeat Festi-
val a ¢asto vyhledava a prozkoumava jedine¢na mista, jez sice spolec¢nost opo-
miji, stale ovéem dokazi uhranout geniem loci.

“Téma nam rostlo pod rukama a my se postupné dostavali do podstaty jednotli-
vych mist, jejich pfibéhd a minulych, sou¢asnych nebo hypotetickych budoucich
vztaht s okolni spole¢nosti. Nechceme, aby divaci o vystavé pfemysleli jako
troskach post-industrialnich staveb, ale aby se skute¢né zamysleli nad tim, co
Je pro né hezké a co je skute¢né potfeba zachovat—do jaké miry je nutné re-
konstruovat zbytky nécéeho, co uz ¢lovek jednou vytvoril a co se nasledné po
radé let stalo jakousi ruinou,” pfemysli umélec a rezisér instalace Jakub Pesek
z Lunchmeat Studia. Upomina tak na jeden z kli¢ovych aspektd vystavy—prin-
cip mono no aware vychazejici z japonské kultury.

Jedna se o koncept, jenz uci ocenovat krasu véci, které nemusi byt nutné li-
bivé—staci, Zze existuji a ¢lovéku davaji pocitit silu okamziku i smutku nad jeho
pomijivosti.

Industrialni dokument

“Pracujeme v ¢ase, ktery divakum nemusi byt jasny, je to spiSe takové bezcasi,
v némz vytvafime iluzi, ktera by méla inspirovat k pfemysleni o tom, co jsme to
vlastné vidéli a jak a proc to k nam promlouva,” zduraznuje Pesek s tim, ze
kompletni 3D scan vybranych budov—dle jeho slov “vydédénct spolecnosti”—
byl sam o sobé experimentalnim procesem. Vznikal prostfednictvim tzv. foto-
grammetrie, moderni technologie, pfi niz se pravé skrze fotografie sbiraji data
o fyzickych objektech a prostfedi. Lunchmeat Studio tak nékolik mésicu travilo
dislednym mapovanim vybranych prazskych a kladenskych industrialnich sta-
veb. Vysledny model, ktery navstévnictvo sleduje béhem projekci, je pak synté-
zou téchto chatrajicich a nyni jiz peclivé zdokumentovanych a tim padem i
uchovanych, archivovanych objekta.

“Za prvé se ocitate ve scené s prostorovym zvukem, v imerzivnim prostfedi, kde
se v8e odehrava okolo vas v bezprostiedni blizkosti. Za druhé je to hluboké
soucasné uméleckeé dilo, které odkazuje k jinym dilim z vytvarného uméni, at
uzZ je to téma opusténych zricenin z dob romantismu nebo silné pouto k tvorbé
manzeld Becherovych, konceptualnich fotografu, ktefi povySovali objekty na so-
chy, coz svym zptsobem nyni déla i Lunchmeat ve své instalaci,” shrnuje vy-
stavu jeji kuratorka Iva Polanecka.

Zal nechténych katedral je podle ni komplexni umélecky poéin vytvoieny skupi-
nou vyjime¢nych audiovizualnich umélkyn a umélci. K plnohodnotnému smys-
lovému prozitku z jeho navstévy v neposledni fadé pfispiva i buracivy sound—
design v podani Ladislava Zensora aka Oblaka, progresivniho producenta
soucasné elektronické hudby.
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Vystava The Grief of Misfit Cathedrals je druhym projektem experimental-
niho prostoru Aw! Lab v Kunsthalle Praha. Tim prvnim se v roce 2022
stala vystava mladé generace digitalnich umélkyn a umélct s ndzvem Invi-
sible Forces. Oba pociny se verejnosti poprvé prezentovaly jako soucast
programu Signal Festivalu. Zal nechténych katedral zGstane v Kunsthalle
az do 14. ledna 2024.

AW! LAB

Imerzivni audiovizualni prostfedi Kunsthalle Praha urCené experimentalnim pro-
jektim a prezentaci uméni digitalniho véku. Prostor, ¢as, zvuk a svétlo tvofi za-
kladni parametry—osy, které prostor laboratofe definuji. V ramci programove li-
nie Aw! Labu chce Kunsthalle Praha pfedstavovat rozmanité oblasti produkce
digitalnich obrazovych a zvukovych struktur a zaroven se vénovat interdiscipli-
narnim pohlediim na technologie prostfednictvim uméleckych intervenci v kon-
textu souCasného déni.

LUNCHMEAT STUDIO

Kreativni studio sidlici v Praze. Dlouhodobé se soustfedi na praci s novymi
technologiemi a jejich uzitim v oblasti audiovizualnich, interaktivnich a imersiv-
nich instalaci. Pod nazvem Lunchmeat se pak skryva kolektiv nezavislych umél-
kyn a umélcu, ktery od roku 2010 porada stejnojmenny festival, na némz se
prolina svét alternativni elektronické hudby a digitalnich médii, a zarover nabizi
platformu pro experimentovani, inovaci a spolupraci v oblasti sou¢asné audiovi-
zualni kultury.

KUNSTHALLE PRAHA

Nové misto pro uméni v centru Prahy. Jako nestatni a neziskovou platformu k
propojovani Ceské a zahrani¢ni umélecké scény ji zalozila nadace The Pudil
Family Foundation. Kunsthalle vznikla konverzi Zengerovy transformacéni sta-
nice z tficatych let 20. stoleti, v sou¢asnosti ovSem vytvafi moderni galerijni pro-
stfedi pro kratkodobé vystavy, inovativni vzdélavaci programy a kulturni eventy.
Vefejnosti se Kunsthalle oficialné oteviela 22. unora 2022 velkym multimedial-
nim projektem Kinetismus: 100 let elektfiny v uméni pod vedenim teoretika Pe-
tera Weibela a $éfkuratorky Christelle Havranek. Na ploSe 5,687 m? nabizi tfi
rozsahlé galerijni prostory, design shop, bistro a kavarnu s historickou terasou.
Kunsthalle ziskala hlavni cenu Grand Prix Architektd — Narodni cenu za archi-
tekturu pro rok 2022.

KONTAKTY PRO MEDIA:

e Ondrej Cizek / +420 605 921 770 / ocizek@kunsthallepraha.org
e Zuzana Dusilova / +420 721 034 543 / zdusilova@kunsthallepraha.org
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