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Aw! Lab

Programova linie Aw! Lab je imerzivni audio-
vizualni prostredi pro experimentalni projekty

a prezentaci uméni digitalniho véku. Prostor,
¢as, zvuk a svétlo jsou zakladnimi piliFi, které
tuto vystavni laborator definuji. V ramci Aw!
Labu chce Kunsthalle Praha periodicky pred-
stavovat rozmanité oblasti produkce digitalnich
obrazovych a zvukovych struktur a zaroven se
vénovat interdisciplinarnim pohlediim na tech-
nologie prostfednictvim uméleckych intervenci
v kontextu sou¢asného déni.
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KURATORI Iva Polanecka (Kunsthalle Praha),

Daniel Burda, Mario Kunovsky, Martin PosSta (Signal Festival)
GRAFICKE RESENI Lucie Zelmanova

VYSTAVNI PRODUKCE Iva Polanecka

PROJEKTOVA ASISTENTKA Nikola Schnitzerova
TECHNICKA PRODUKCE Lunchmeat Studio, Luka$ Dfevjany
TECHNICKE RESENi PROSTORU Lunchmeat Studio
VZDELAVACI A DOPROVODNE PROGRAMY Martina Freitagova, Aneta Kuéefikova,
Barbora Skaloudova (Kunsthalle Praha), Michal JalGivka (Signal Festival)

PR A MARKETING Ondfrej Cizek, Zuzana Dusilova (Kunsthalle Praha),

Karolina Kostkova (Signal Festival)

PREKLADY DO ANGLICTINY lan Mikyska

REDAKCE A KOREKTURY Annie Barton (EN), Lenka Strelakova (CZ)

INSTALACE Patrik Adamec, Matej Al-Ali, LeoS Drabek,

Augustin Soukup, Jakub Simek

Vystavu pripravila Kunsthalle Praha v spolupraci se Signal Festivalem.
Tato vystava vznikla za podpory ¢lenek a ¢lenli Kunsthalle Praha.

Kunsthalle =T
Praha Eﬁ]ﬁ

- Vystava poradana ve spolupraci
se Signal Festivalem



INVISIBLE FORCES

Vystavujici umélci: Filip Hodas, Martin
Houra, Johana Kroft, Jana Styblova, Jakub
Spacek, Ondrej Zunka & Ziinc Studio

Okolni svét a pfiroda reprezentuji prostredi
(environment), se kterym se bézné setkava-
me. Jsme jeho soucasti, spole¢né tvofime
systém propojenych blizkosti, které v pribé-
hu ¢asu postupné vnimame a integrujeme
do védomi. | pfes moznost nahlédnuti do
téch nejmensich detailll nejsme schopni
zivot na Zemi pojmout v celistvém meéritku

a jednotlivé prozitky dokazeme zachytit
pouze fragmentarné. Zazité hranice jsou
prekracovany, z oblasti poznaného a pred-
stavitelného se dostavame do doposud zce-
la nepoznanych sfér. Dochazi také k nalézani
analogickych pfistupl v novych formach

a v jinak nastavenych vztazich.

Se zrychlujici se degradaci Zivotniho pro-
stfedi soucasné prichazi novy intelektualni,
eticky a regulacni tlak, ktery vyzaduje uznani
kfehkosti pfirody a prevzeti odpovédnosti za
jeji zachovani pro budouci generace. Napo-
dobovani a vyuzivani fascinujicich procesl
pozorovanych v Zzivém svété, tedy pfistupo-
vani ke svétu pomoci biologie (biodesignu),
pFfedznamenava, jaky druh konsilience
napfi¢ obory nam muze pfriblizit nové moz-
nosti freseni naléhavych situaci. V konec-
ném dasledku nam pozorovani funkénich
principll pfirody pomaha lépe porozumét
roli a konceptu identity, kterou jakozto lidé

v ekosystému zastavame.

Vystava Invisible Forces pfedstavuje mladou
generaci ¢eskych digitalnich umélci, ktefi
zkoumaiji rizné formy koexistence organic-
kych forem zivota. Digitalni prostredi je jed-
nim z prostfedku pro vytvareni komplexnich
iluzi a simulaci, jez nas dokazou prenést do
jiného prostredi, téla i Casu.

Fascinace pfirodnimi a fyzikalnimi procesy,
jevy a strukturami je spole¢nym tématem
vybranych umeélcu, ktefi tak poskytuji své
vlastni pohledy na rozmanitost zZivota na pla-
neté, aviak v estetice a fungovani, jez nutné
nepodléhaji zakonitostem naseho svéta.

1: Ondrej Zunka & Ziinc Studio, PHOTOSYSTEM II, 2022
3: Jakub Spaéek, Purpura, 2021, ze série Bloom
5: Johana Kroft, Underwater Orchestra, 2022

2: Martin Houra, Irregular Condition #119, 2022
4: Jana Styblova, Resonant Frequency, 2021
6: Filip Hodas, Childhood Memories, 2016/2022

PHOTOSYSTEM Ii

Ondrej Zunka & Ziinc Studio

Svétlo je esenci zZivota. Aby rostliny dokazaly
pFfemeénit oxid uhlicity a vodu na kyslik,
potrebuji energii svételného zareni.
Fotosyntéza (z reckého fétos - ,svétlo”

a synthesis - ,,skladani“) je zakladem, diky
némuz se planeta Zemé vyvinula v bio-
logicky rozmanitou, na kyslik bohatou, zele-
nou planetu, jak ji zname dnes. Pozorovani
organismt — rostlin — jako fascinujicich
promyslenych systému ndm muzZe pomoci
pochopit, jak se prizpUsobit a Zit s ostatnimi
v harmonické symbidze.

Instalace PHOTOSYSTEM ll, inspirovana
biodesignem, sestava ze série velko-
formatovych projekci, které zpodobnuiji
jeden ze dvou komplexl primarni (svételné)
faze procesu fotosyntézy. Ponofenim se do
virtualniho prostredi mikro- a makrokosmu
dokonalych systémd, jako je fotosyntéza,
mulzZeme Iépe porozumét tomu, ¢eho jsme
soucasti. Uvédomit si, jak jsme se Zemi
nerozlu¢né svazani. Touto perspektivou pak
Ize na svét nahliZzet jako na sit nespocetnych
vztah(, které se nemusi nutné omezovat na
lidsky druh. Aktivnimi u¢astniky jsou také
ostatni zZivé organismy, jimiz se miZzeme
inspirovat a znovuobjevovat diky nim
neprobadané cesty v designu, architekture,
modernich technologiich, ale i neotrelé
zpUsoby, jak Fesit akutni problémy

dnesni doby.

Ondrej Zunka zije a pracuje v Londyné.
Absolvoval studium systémového inzenyr-
stvi, po kterém zacal experimentovat s 3D
softwary a digitalnim uménim. Zabyva se
prevazné tvorbou fotorealistickych svétl

a spekulativni realitou, které mu prinaseji
témér neomezeny prostor pro seberealizaci.
| kdyZ je jeho prace vyhradné digitalni, casto
se zde mliZeme setkat s citaci reality pfirod-
niho svéta. Jako digitalni umélec souc¢asné
plsobi i jako kreativni feditel Ziinc Studio.

Iva Polanecka, kuratorka



