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LUNCHMEAT STUDIO:
THE GRIEF OF MISFIT CATHEDRALS

Audiovizualni dilo The Grief of Misfit
Cathedrals (Zal nechténych katedral) zkou-
ma fenomén opustenych industrialnich
komplexi, které se po ztrate své puvodni
funkce stavaiji solitérnimi rezidui v méstském
prostoru. Kdysi pulzujici misto prekypuijici
energii se postupné proménuje ve zdanlivé
opusténou potemnélou krajinu. Monumen-
talni betonoveé skelety dominuji okoli a svym
méfitkem, proporcemi a klidem, ktery se

Vv nich rozprostira, vzdalené pripominaji
katedraly. Artefakty, které nesou otisk historie
a vlivu rdznych spolec¢enskych sil, ve své
prazdnoté a surovosti zrcadli nevyhnutelné
plynuti casu. Horkosladky pocit vidét néco
krasného s védomim, Ze to nevyhnutelné
odezni, vystihuje japonsky termin ,mono no
aware”. Smireni se zanikem, melancholie

a zarmutek se v dile potkavaiji se silnou fas-
cinaci k témto mist(im a snahou o zachovani
momentu rozpadu v jeho kifehké, pomijivé
krase.

Mizeni tovaren miZeme chapat jako mizeni
celé epochy, ur¢itého zplsobu Zivota a mys-
leni, ve kterém vyrlstalo nékolik sou¢asnych
generaci. Industrialni stavby byly od prvni
poloviny 19. stoleti symboly pokroku a na
procesu jejich upadku Ize pomérné dobie
pozorovat zmény, které nastaly po roce 1989.
| pres ztratu puvodni funkce stale nesou
urbanistickou, historickou i technickou hod-
notu. Estetika téchto mist prezivajicich mimo
rytmus mésta se zaroven za poslednich
Ctyricet let stala bezpe¢nym prostredim pro
vznik a rozvoj rave kultury, jejiz poeticka

povaha spociva v kolektivnim zazitku osame-
ni. The Grief of Misfit Cathedrals je linearnim
audiovizualnim dilem, které vyuziva precizni
technologii 3D sken k vytvoreni otisku
skutecné industrialni méstskeé krajiny. V para-
lelni, digitalni verzi této reality pak mizeme
naplno zazit (mozna posledni) pomijivy oka-
mzik kumulace obrovskeé viny energie a jejiho
uvolnéni, katarzi v podobé zaniku dosud
odolavajicich solitér(, roztristénych na kusy.

Lunchmeat Studio je kreativni studio sidlici
v Praze. Dlouhodobé se soustredi na praci

s novymi technologiemi a jejich uziti

v oblasti audiovizudlnich, interaktivnich
aimerznich instalaci. Pod nazvem
Lunchmeat se pak skryva kolektiv nezavis-
lych umélkyn a umélc, ktery od roku 2010

et

Iva Polanecka

porada stejnojmenny festival, na némz se
prolina svét alternativni elektronické hudby
a digitalnich médii a zaroven nabizi platfor-
mu pro experimentovani, inovaci a spolupra-
ci v oblasti sou¢asné audiovizualni kultury.

Aw! Lab je prostfedim pro prezentaci
experimentalnich imersivnich projektl

a uméni digitalniho véku v Kunsthalle Praha
v Galerii 3. Prostor, Cas, zvuk a svétlo jsou
zakladnimi parametry, které definuji tuto
vystavni laboratof. V ramci programu

Aw! Lab si Kunsthalle Praha klade za cil
prezentovat rizné oblasti digitalniho obrazu
a zvukové produkce a hostit umélecké
intervence, které zkoumaiji interdisciplinarni
pohledy na technologie v kontextu
soucasného déni.




