Tiskovéa zprava — Praha, 9. fijna 2025

V nové imerzivni vystavé Alice Bucknell v Kunsthalle
Praha se uméni prolina s videohrami a ekologii

Kunsthalle Praha pfedstavuje Persistent Worlds (Trvalé svéty), prvni samostatnou vystavu
Alice Bucknell (oni/jejich)' z Los Angeles. Bucknell patfi mezi nejvyraznéjsi hlasy nové
generace umélkyn a umélct pracujicich s videohrami. Nedavno zaznamenali historicky
uspéch, kdyz jejich umélecké dilo zakoupilo vyznamné muzeum do své sbirky - §lo o zasadni
okamzik pro uznani uméleckého média videoher v institucionalnim kontextu. Ve své tvorbé
Bucknell vyuzivaiji jazyk digitalni simulace ke zkoumani souziti lidi, nelidskych inteligenci

a strojl. Vystava zve navstévnice a navstévniky, aby prostfednictvim velkoplosnych
videoinstalaci a nové vyvinutych kooperativnich videoher sami vstoupili do téchto
imaginarnich svétu.

Alice Bucknell: Persistent Worlds
10. fijna 2025 - 19. ledna 2026
Galerie 3

Kuratorka: Livia Nolasco-Rozsas

'V souladu s preferenci Alice Bucknell pouziva Kunsthalle Praha v textech k vystavé zajmeno oni,
které odpovida anglickému they.
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Nazev Persistent Worlds (Trvalé svéty) pochazi z oblasti multiplayerovych (her pro vice hracd) her,
kde se virtualni prostfedi neustéale vyviji, i kdyz nikdo zrovna nehraje. ,Prostfednictvim ctyr
nejnovéjsich projekti od Alice Bucknell vystava ukazuje, Ze digitalni tvorba novych svétu realitu
pouze nezrcadli: stejné tak ji i rozpléta a narusuje, ¢imz otevira prostor pro scénare, které mohou
utvaret nasi sdilenou budoucnost,“ popisuje kuratorka vystavy Livia Nolasco-Rézsés, historicka
umeéni, autorka, vyzkumna pracovnice na ECAL Lausanne a pfednasejici na University College
London.

Vystava prezentuje ¢tyfi vyznamna dila, vznikla v pribéhu poslednich dvou let. Staring at the Sun
(Zirani do slunce; 2024-2025) je ,,dokumentarni sci-fi“, které zkouma temné stranky vyzkumu

v oblasti solarniho geoinZenyrstvi. Reflektuje také snahu lidstva nalézt technologicka reSeni
klimatické krize. Skrze vypravéni nékolika hlavnich postav, zalozenych na realnych rozhovorech

v ramci autorského vyzkumu — mezi néz patfi napfiklad védecky tym zabyvaijici se dalkovym
prizkumem v NASA, vedouci geoinzenyrského startupu, amatérsti dokumentarni filmafi ¢i
superpocita¢ jménem Derecho - film tematizuje, jak nové technologie neustale formuiji a pretvari
nas vztah ke svétu, ktery obyvame. Dalsi dilo, The Alluvials (Naplaveniny; 2023), se napfi¢ sedmi
kapitolami zabyva politickymi dimenzemi sucha a nedostatku vody v kontextu spekulativni blizké
budoucnosti Los Angeles. Kdyz jej nedavno zakoupilo San Francisco Museum of Modern Art, stalo
se dilo vibec prvni videohrou zahrnutou v jeho stalé sbirce. Dvé nové tymové videohry Small Void
(Mala prazdnota; 2025) a Nightcrawlers (No¢ni tvorové; 2025) navstévnictvo zvou, aby se spole¢né
stali no¢nimi opylovaci, respektive aby spole¢né zkoumali hranice jazyka, teorii citové vazby &i
kosmickou zkazu. ,Videohry se rychle stavaji jednim z nejsilnéjsich vypravécich médii sou¢asnosti.
Svou schopnosti pfepinat mezi riiznymi méfitky, perspektivami a moZnymi budoucnostmi nam hry
umoZzriufi napfimo redit komplexni systémy, ucit se skrze hrani a podilet se na spoluvytvareni
novych svétu,“ vysvétluje Alice Bucknell.

Bucknell ve své tvorbé propojuji umeéni s védou. ,Vystava Persistent Worlds zrcadli zdjem
Kunsthalle Praha o umeéni, ve kterém se potkavaji dikladny vyzkum a vizionarska estetika.

V soucasném kontextu ekologickeé uzkosti a politické turbulence nas tvorba Alice Bucknell vybizi,
abychom prehodnotili nase pojeti svéta a zplsob, kterym jej obyvame,“ dodava Christelle
Havranek, hlavni kuratorka Kunsthalle Praha.

Vystava je uvedena v Galerii 3 a navazuje na Uspésnou podzimni sérii Kunsthalle Praha zamérenou
na audiovizualni instalace. Prostor Kunsthalle nabizi vyjime¢né technické zazemi, které umélclim

a umélkynim umoZzniuje experiment s imerzivnimi formaty. Vystavni architektura Persistent Worlds,
kterou navrhlo ¢eské Studio Richard Loskot, vytvafi futuristickou prostorovou strukturu, kde se
navstévnictvo ocita v obklopeni prostredi svétla, zvuku a pohyblivého obrazu. V dobé definované
technologickym rozvojem nas Persistent Worlds zve, abychom se zamysleli nad souZitim napfi¢
druhy, systémy a méfitky.
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POZNAMKY PRO REDAKTORKY A REDAKTORY
Alice Bucknell

Alice Bucknell (oni/jejich) pochazeji ze Severni Ameriky. V ramci
své kreativni praxe se vénuji umeéni, psani a vzdélavani. Jejich
tvorba zkouma, jak videohry jakoZto rozhrani zpfistupnuji slozité
systémy, vztahy a formy poznani skrze prozitek a interakci. Dilo
Bucknell je Siroce vystavovano, véetné nedavnych

a nadchazejicich vystav v Centre Pompidou v Parizi,

v Copenhagen Contemporary v Kodani, MUNCH Triennale v
Oslu, EPFL Pavilions a mudac v Lausanne, HEK v Basileji

a jejich prvni samostatné muzejni vystavy v Kunsthalle Praha.

Z dalsich instituci, se kterymi Bucknell v minulosti
spolupracovali, Ize jmenovat napfiklad Serpentine v Londyné,
Benatské bienale, Medialab Matadero v Madridu, Frieze & Getty
PST ART ci Los Angeles Public Library. V roce 2025 byla jejich
videohra The Alluvials pofizena muzeem SFMOMA v San
Franciscu, a stala se tak prvni videohrou ve stélé sbirce tohoto muzea. V roce 2026 predstavi
Bucknell nové projekty na Biennale Gherdéina 10 ve Val Gardena (Italie) Ci na trienale
Counterpublic v St. Louis (USA) a zucastni se rezidencniho programu La Becque Principal.
Bucknell v sou¢asnosti u¢i na Southern California Institute of Architecture v Los Angeles, kde
prednaseji o worldingu (tvorbe fiktivnich svetd), videohrach a filozofii technologie.

instagram.com/alicebucknell
alicebucknell.com

Kunsthalle Praha

Kunsthalle Praha je unikatni uméleckou instituci na zivé prazské
kulturni scéné — prezentuje umélecké vystavy, aktivné podporuje
¢eské i zahrani¢ni umélce a umeélkyné v tvorbé a prezentaci novych
dél a porada poutavé programy a kulturni akce. Budova Kunsthalle
Praha, jez vznikla konverzi byvalé trafostanice, za svou proménu
vyhréla v roce 2022 hlavni cenu Grand Prix Architekt(l — Narodni cenu
za architekturu. Navstévnictvo se dale mlze tésit také na Design
Shop a kavarnu s historickou terasou nabizejici vyhledy na Petfin a
Prazsky hrad.

Poslanim Kunsthalle Praha je propojovat ¢eskou a mezinarodni uméleckou scénu, predstavovat
prostfednictvim dynamického, interdisciplinarniho programu programu. Kunsthalle ma i viastni
umeéleckou sbirku zamérenou na moderni, povale¢né a souc¢asné uméni. Tato sbirka neni
permanentné vystavena, je ovsem pristupna skrze online databazi a vybrana dila figuruiji

v doc¢asnych vystavach. Kunsthalle Praha zaloZila jako nestatni a neziskovou platformu nadace The
Pudil Family Foundation Pavliny a Petra Pudil.

instagram.com/kunsthallepraha

kunsthallepraha.org

Otevieno denné 11—19 h, ve stifedu 11—21 h. V (tery zavieno.
Pro ¢lenstvo zdarma: www.kunsthallepraha.org/stante-se-clenem
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