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Vystava Persistent Worlds (Trvalé svéty)
pfedstavuje nejnovéjsi tvorbu Alice Bucknell
(oni/jejich), ktefi ziji v Los Angeles. Ve své
umeélecké a spisovatelské praxi se zabyvaji
spekulativni fikci, ekologii, kvantovou
mechanikou a nejen lidskou inteligenci.

Jejich tvorba klade dlraz na propojenost
lidskych, nelidskych a technologickych entit
a nabizi pohled na svét, kde je existence
definovana pravé témito vztahy. Pomoci
hernich enginl (software slouzici k vyvoji
her) vytvareji imerzivni scénare zkoumajici
alternativni, udrzitelné reality, které

mohou byt kliCové v konfrontaci s krizemi
zpUsobenymi industrializaci a kapitalismem.

PfestoZe nostalgie po pfedindustrialni
minulosti pfetrvava, navrat k ni je nemozny.
Namisto toho by lidstvo mélo radikalné
pfehodnotit své souziti s pfirodou skrze
spekulativni modelovani alternativnich
svétll vychazejicich z jinych forem symbidzy.
Tento proces muzZe byt naroc¢ny, ale i velmi
hravy. Bucknell ve své tvorbé tyto dvé polohy
propojuji: buduji svéty, které priznavaiji
vaznost ¢lovékem zplsobené klimatické
krize, a zaroven oteviraji prostor pro
mnohodruhové souziti zalozené na nadéji,
odolnosti a radosti.

Termin ,trvalé svéty“ (anglicky ,persistent
worlds*) se pouziva v kontextu
multiplayerovych pocitacovych her, kde
oznacuje digitalni prostredi, které se vyviji
nepfretrzité, i bez interakce hracu. V kontextu
této vystavy termin rovnéz evokuje tzv.
mnohosvétovou interpretaci kvantové
mechaniky, podle niz kazda kvantova
udalost vytvari paralelni vesmir koexistujici
s tim nasim.

Vystava prezentuje Ctyri projekty,

vzniklé v pribéhu poslednich dvou let:
Small Void (Mala prazdnota), Staring at

the Sun (Zirani do slunce), Nightcrawlers
(Nocni tvorové) a The Alluvials (Naplaveniny).
Navstévnictvo prochazi rliznymi realitami,

a to jak v makroskopickém, tak kvantovém
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méfitku. Setka se s rozsahlymi imerzivnimi
videoinstalacemi a mUliZe se zlcastnit her
zaloZenych na spolupraci. Pomoci prepinani
mezi riznymi prostiedimi, Gasovymi rovinami

a télesnymi formami se Bucknell ve své tvorbé
snazi osveétlit komplexitu souc¢asnosti a zaroven
rozsifit horizont moznych budoucnosti.

Text k vystaveé online:

BIO

Alice Bucknell (oni/jejich) pochazeji ze
Severni Ameriky. V ramci své kreativni praxe
se vénuji uméni, psani a vzdélavani. Jejich
tvorba zkouma, jak videohry jakozto rozhrani
zpfistupnuji slozité systémy, vztahy a formy
poznani skrze prozitek a interakci.

Dilo Bucknell je Siroce vystavovano,

v€etné nedavnych a nadchazejicich vystav

v Centre Pompidou v Pafizi, v Copenhagen
Contemporary v Kodani, MUNCH Triennale

v Oslu, EPFL Pavilions a mudac v Lausanne,
HEK v Basileji a jejich prvni samostatné
muzejni vystavy v Kunsthalle Praha. Z dalSich
instituci, se kterymi Bucknell v minulosti
spolupracovali, Ize jmenovat napfriklad
Serpentine v Londyné, Benatské bienale,
Medialab Matadero v Madridu, Frieze & Getty
PST ART ¢i Los Angeles Public Library.

V roce 2025 byla jejich videohra The Alluvials
pofizena muzeem SFMOMA v San Franciscu,
a stala se tak prvni videohrou ve stalé sbirce
tohoto muzea. V roce 2026 predstavi Bucknell
nové projekty na Biennale Gherdé&ina 10 ve
Val Gardena (Italie) ¢i na trienale Counterpublic
v St. Louis (USA) a zucastni se rezidencniho
programu La Becque Principal. Bucknell

v souCasnosti u¢i na Southern California
Institute of Architecture v Los Angeles, kde
prednaseji o worldingu (tvorbé fiktivnich svétu),
videohrach a filozofii technologie.

Small Void (2025), falga‘skav;'/r‘n:s'volenl'm;Alice Bucknell

DOPROYODNY PROGRAM

K vystavé jsme pro vas pfipravili:
¥ Komentované prohlidky s umélectvem Alice Bucknell a kuratorkou Livii Nolasco-Rdzsas
% KunstKino: Gaming the Real World, snimek o propojeni gamingu a urbanismu
% Komentované prohlidky s architektem vystavy Richardem Loskotem
% Pfednasky o hernim designu

Program pro skoly zdarma:
% Komentované prohlidky pro ucitelstvo

Workshopy pracujici s tématem vystavy:
% RozcviCka s Al % Co nevidim v galerii % Argument umeéni

Nighcrawlers(2025), s laskavym svolenimAlice Bucknell




